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De regels
o Wie het hoogst gooit met 2 dobbelstenen
mag beginnen;
¢ Wie bij de eerste worp 4 en 5 gooit, mag ineens

door naar nr. 53; NOtal'ieel.

e Wie bij de eerste worp 6 en 3 gooit, mag ineens

door naar nr. 26;
De vakjes waarvan de nummers in een gele achter-

grondkleur staan, hebben een bijzondere betekenis:
nogmaals een zelfde aantal vakjes vooruit;
De groene vakjes hebben ieder een aparte betekenis.

er als eerste komt, heeft gewonnen. Om het spel te

[ é .
7 n, moet je bij de laatste worp [N L LGN T
T W T A XA CXLENCGL M Gooi je te veel, dan tel je vanaf nr. 63
e 2 6 3 terug. Komt de pion daarbij op een vakje met een gele achter-
f grondkleur, dan moet je nogmaals hetzelfde aantal vakjes N
L

terugtellen of volg de geldende speciale betekenis.
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een cliént
Ga terug naar
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PE-punten gehaald
Ga verder naar
@ okapi.nl




